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In the article the importance of the diagnosis of gifted preschool children for the full
their development. The analysis uses of diagnostic methods for detection of all the students. An
analysis of competencies and preschool children in the basic documents of preschool
education in Ukraine.
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ROLUL SI FUCTIILE MIJLOACELELOR DE INVATAMANT LA NIVEL

PRESCOLAR

B cmammi asmop posensoac memoou HAGYAHHA OOWIKIIbHUKIG ma iX e(ekmusHicms y
HABYAIbHO-BUXOBHOMY npoyeci. Takooic asmop 0OIpyHmMO8YE NONOJICEHHS NPO me, U0 0ceima
NOBGUHHA NOJICCULYBAMU NPOYeC nepeoadi 3HAHb.

Knrwuoei cnosa: OouixinbHe GUXOGAHHSA, MEMOOU HAGYAHHS, e€(HeKmuUGHiCmv Memoois
HAGYAHHS, OUOAKMUYHI MAMePIan, 6UXOSHUT MOMEHNI.

In momentul in care scriem scenariul unui act educational trebuie si stabilim si
materialele de care avem nevoie pentru ca mesajul transmis copiilor sa fie accesibil, nu
doar corect s1 riguros din punct de vedere stiintific. Cea mai explicitd definitie a
mijloacelor de invatimant este datd de loan Nicola: “prin mijloace de invatamant
intelegem totalitatea materialelor, dispozitivelor si aparatelor cu ajutorul carora se
realizeaza transmiterea si1 asimilarea informatiei didactice, inregistrarea si evaluarea
rezultatelor obtinute.”

Asadar mijloacele de invatamant reprezinta toate acele lucruri de care ne folosim pe
parcursul unei activitati, atat in partea de predare a cunostintelor teoretice sau practice, cat
si in partea de verificare a modului de asimilare a acestor cunostinte. Rolul acestora este de
a usura munca de transmitere de cunostinte, de a facilita intelegerea, de a familiariza
copilul cu elementele mai mult sau mai putin noi din fiecare activitate didactica. Ele
trebuie sa accesibilizeze perceperea cunostintelor prin intelegerea lor, sa formeze notiuni,
sa fixeze si sd consolideze informatii.

Mijloacele de invatamant isi asigurd utilitatea prin faptul ca ele fac legatura intre
educator, ca transmititor de informatii si copil, ca receptor al acestora. Se interpun intre
acesti factori a1 invatarii, apropiindu-i in asa fel incat actul educational sa devina eficient.

Un material didactic corespunzator, folosit corect in activitate, isi dovedeste eficienta
prin faptul ca:

— suplimenteaza si completeaza explicatiile verbale

— familiarizeaza copiii cu o realitate care nu este accesibild in momentul respectiv, sau
este chiar inaccesibild (microorganisne sau corpuri ceresti)

— conferd cunostintelor suport intuitiv

— consolideaza cunostinte

— provoaca si sustine interese $i motivatii cognitive
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— eficientizeaza timpul afectat instruirii
Mijloacele de invatimant sunt utile doar atunci cand li se conferd o finalitate
pedagogica, doar atunci cand sunt folosite ca adjuvant in invatare. Momentul integrarii lor
in activitate trebuie sa fie ales cu grija, gradual, ca sa nu perturbe bunul mers al prodecului
educativ, sa nu distraga atentia de la transmiterea de informatii spre crerea unor emotii.
Pentru aceasta ele trebuie sd indeplineasca anumite functii:

— functia de comunicare, datd de faptul ca mijloacele de invatimant au proprietatea de a
transmite informatii despre obiecte, fiinte, fenomene, procese fizice si chimice, fapte
sau realitati istorice si geografice

— functia ilustrativ- demonstrativa, care ilustreaza faptul ca mijloacele trebuie sa vina in
sprijinul comunicarii orale de cunostinte, completind invatarea cu demonstratii,
experiente, modele de comportament

— functia formativ — educativa, care este datd de faptul ca folosirea acestora urmareste
exersarea operatillor gandirii, focalizeaza atenfia asupra aspectelor importante ale
informatiei, urmareste formarea unor priceperi si deprinderi profesionale, faciliteaza
activitatea independentd, stimuleaza curiozitatea si suscitd interesul pentru cunoastere

— functia stimulativd presupune dezvoltarea motivatiei pentru invatare, pentru
intelegerea anumitor fapte

— functia de rationalizare a efortului depus in invatare (de catre copil) si in predare (de
catre educatoare)

— functia de evaluare a randamentului invatarii, prin faptul ca se poate testa capacitatea
copiilor de a uzita de cunostintele acumulate, de a le analiza si adapta situatiilor
supuse atentiei.

Functionalitatea mijloacelor de invatamant deriva din faptul ca acestea contribuie la:
— perfectionarea procesului de transmitere de cunostinte si formare de deprinderi
— perfectionarea tehnologier didactice, prin oferirea suportului material necesar
stimularii activitatii copilului
— perfectionarea modalitatii de realizare a conexiunii inverse, a feed-back-ului
— perfectionarea tehnicilor de evaluare
— perfectarea ergonomiei procesului educativ
— asigura suport material transmiterii de informatii
— reprezintd un suport in formarea i exersarea de deprinderi
— ajutd in orientarea scolara si profesionala
— modernizeaza procesul de invatdmant
Edgar Dale elabora in 1969, “scara lui Dale”, care stipula cd, la 2 saptamani dupa
receptarea unei informatii, in functie de natura pasiva sau activad a modului de accesare a
acesteia, refinem:

10% din ceea ce citim

20% din ceea ce auzim

30% din ceea ce vedem

50% din ceea ce auzim si vedem

70% din ceea ce spunem

90% din ceea ce invatam actionand

Aceastd scard plaseaza pe 12 trepte “piramida experientei educationale”, dupa cum
urmeaza:

XII. simboluri verbale (orale sau scrise), material citit

XI. inregistrari sonore, material ascultat
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X. simboluri figurative (imagini, scheme)

[X. imagini fixe (fotografii, diafilme, diapozitive)

VIII. imagini mobile (proiectii, filme)

VII. imagini TV

VI. imagini statice (expozifii, muzee)

V. observatii intentionate (excursii)

I'V. observatii bazate pe experimente stiingifice (demonstratii)
III. dramatizari

II. simularea unei realitati

I. experienta directd (activitate reald)

Asadar, implicand copilul in activitatea de invatare, facand din el propriul instructor,

stimuland invatarea directd, nemijlocitd, sporim sansele invatarii congstiente, pe termen
lung. Invatarea prin actiune trebuie sa stea la baza transmiterii de cunostinte.

De-a lungul vremii, mijloacele de invataimant au evoluat de la mijloace intuitive la

mijloace tehnice moderne.

NN

Mijloacele de invatamant indeplinesc mai multe functii:

functia informativa, de comunicare

functia formativ-educativa

functia de activizare a copiilor in actul de predare-invatare
functia organizatorica

functia de facilitare a comunicarii didactice

functia evaluativa

Clasificarea acestora se face dupa mai multe criterii:

dupa natura obiectuala

dupa caracteristicile constructive

dupa prezenta sau absenta mesajului didactic

dupa analizatorii solicitati

dupa rolul didactic dominant

1. In functie de natura lor, materialele didactice se clasifica astfel:
a. naturale: — propriu-zise: materiale din naturd organizate in colectii de plante,

insecte, roci, minerale, substante chimice

confectionate: unelte, obiecte, dispozitive, instalatii, aparate
b. de substitutie: — a unor obiecte fizice: mulaje, machete, modele, simulatoare,

constructii de corpuri geometrice

iconice, figurative: — prin reprezentdri imagistice: fotografii, desene, schite

prin reprezentari grafice: plange, harti, panouri, tabele

audio-vizuale: — audio: discuri vinilin, casete, CD-ur1 audio

video: folii, imagini retroproiectoare, diapozitive, filme, CD-uri video

audio-vizuale pentru ecran: filme, casete video, emisiuni televizate

c. logico-matematice: concepte, rafionamente, formule si simboluri matematice

d. actionale: lucrari de laborator, modele lucrative simulate s1 informatice

e. mixte: carti, reviste, manuale, culegeri, diferite indrumaétoare

f. informatice: softuri, fisiere tematice, baze de date stocate in calculator

g. pentru evaluarea cunostintelor: modele de evaluare orala si scrisd, practica,

informatica

2. In functie de caracteristicile constructive, materialele se subclasifica in:
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a. aparatura de laborator: truse pentru copii si cadre didactice, aparate, dispozitive,
aparate sportive (minge, corda, saltea, scara, banca de gimnastica)

b. utilaje pentru ateliere: scule, instrumente, dispozitive, magini-unelte

c. mijloace audio-vizuale: casetofon, magnetofon, pick-up, CD-player, retroproiector,
diaproiector, epiproiector, televizor, videoproiector, DVD-player

d. modele: mulaje, machete, glob terestru

e. naturalizari: preparate microscopice, impaieri, colectii de roci, plante, seminte

f. material grafic: tablouri, planse, atlase, albume, portrete

g. jocuri didactice pentru diferite activititi: pentru dezvoltarea limbajului, jocuri
matematice, jocuri practice si de simulare

h. instrumente muzicale: — de suflat: (din lemn) fluier, nai, fagot, flaut, oboi, (din
metal) clarinet, corn, trompeta, trombon, tuba

— cu coarda: pian, vioara, viola, violoncel, contrabas, tambal, harpa, lira

— de percutie: toba, trianglu, castaniete, timpan

— complex: orga electronica

— pseudoinstrumente, alte obiecte care pot fi utilizate ca instrumente: morisca,
caraitoare, solz de peste, frunza si altele

3. Dupa prezenta sau absenta mesajului didactic, mijloacele de invatamant se clasifica
astfel:

a. care cuprind mesaj didactic: — obiecte naturale, originale: animale vii sau
conservate, diferite colectii de plante si substante, diorame, acvarii, colectii de aparate
autentice

— obiecte susbstitutive, actionale, functionale: machete, mulaje, modele, truse

— materiale grafice g1 figurative: harti, planse, albume, panouri, scheme, tabele,
diagrame, grafice, fotografii, tablouri

— simbolice-rationale: tabele cu formule, plange cu litere si cifre, scheme

— tehnice audio-vizuale: emisiuni radio si TV, discuri, casete, benzi magnetice,
proiectii, diapozitive, diafilme

b. care faciliteaza transmiterea mesajelor didactice: — instrumente, aparate, instalatii
de laborator

— echipamente tehnice pentru laborator

— instrumente muzicale $i aparate

— sportive

— magini de instruit si calculatoare

— electronice

— jocuri didactice, simulatoare, instalatii
— fonice

— tabld magnetica, dispozitive automate

4. In functie de analizatorii solicitati, subclasificim mijloacele materiale in:

a. mijloace tehnice vizuale: — aparate: epiproiector, epidiascop, diascol, aspectomat,
aspectar, diastar, retroproiector, proiector, documatar, camera video, monitor TV

— materiale: documente tiparite, documente proiectabile, produse ale activitatii copiilor

b. mijloace tehnice audio: — aparate: pick-up, magnetofon, casetofon, reportofon,

aparat radio
— materiale: discuri, benzi magnetice, casete, emisiuni radio

c. mijloace tehnice audio-vizuale: — aparate: televizor, cineproiector, sistem

multimedia (calculator)
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— materiale: filme, emisiuni TV, casete video, CD-uri si DVD-uri
5. Dupa rolul didactic dominant, subclasificim mijloacele de invatamant astfel:

a. mijloace informativ-demonstrative (toate materialele enumerate)

b. mijloace logico-intuitive: — obiecte naturale: colectii, preparate microscopice,
organe conservate, diorame, solutii chimice, aparate

— obiecte confectionate: reproduceri spatiale, modele, machete, mulaje, corpuri
geometrice, truse cu instrumente si unelte

— substituti imagistici: ilustratii, desene, fotografii, jetoane, documente, tabele, harti,
atlase, plangse, tablori, panouri, diafilme, folii, filme, emisiuniTV, video, discuri
c. mijloace logico-rationale: simboluri vizuale, reprezentdri grafice, scheme,

simboluri verbale, formule, note muzicale, manuale, carti, reviste

d. mijloace de exersare si formare: aparate sportive si de experimentare, truse,
instrumente tehnice, accesorii, instalatii, instrumente muzicale, jocuri

e. mijloace de rationalizare a timpului in lectie: sabloane, stampile, contururi, masini
de multiplicat, foarfeci crestati

f. mijloace de evaluare a rezultatelor invatarii: baterii de teste, magini de examinare,
calculatoare

Orice material folosit in activitatea didactica trebuie sd indeplineasca anumite cerinte:

1. sd respecte norma de securitate; nu se folosesc in activitate mijloace care pot rani
copiii, care prezintd un pericol pentru ei. Educatoarea este cea care va pune in
functiune aparatele electrice, cea care va actiona intrerupatoarele si prizele.

2. sd respecte norme de igiend; materialele folosite de mai mulfi copii sau de serii de
copii trebuie dezinfectate. Nu se vor folosi materiale uzate sau care atenteaza la
sanatatea copiilor!

3. materialul folosit trebuie sa fie veridic, sa contina adevaruri stiintifice. Nu se admit
erori, omisiuni sau greseli stiintifice sau de calcul!

4. sa ofere acces la cunoastere prin mai mul{i analizatori

5. plangele confectionate trebuie sd fie viu colorate, sa fie dimensionate in asemenea
manierd incat sa poata fi percepute de toti copiii, sa fie curate si ingrijite

6. mobilierul sdlii trebuie sa fie usor, deplasabil, potrivit indlfimii copiilor.

In balantd cu avantajele folosirii mijloacelor de invitimant moderne trebuie si
prezentam si o serie de dezavantaje, de care trebuie sa se tina cont:

— folosirea in exces a materialelor in cadrul unei activitati poate distrage copilul de la
scopul activitafii inspre urmarirea actiunilor educatoarei sau a observarii detaliilor
tehnice ale aparatelor

— folosirea calculatorului, vizionarea filmelor imbie la o invitare pasiva, care nu
presupune efort sustinut din partea copilului

— unele materiale, mai ales cele simulatoare, pot oferi imagini trunchiate, uneori ireale
ale unor situatii, conducand spre formarea unor imagini artificiale despre societate.
Tine de personalitatea cadrului didactic, de stilul fiecaruia dintre noi alegerea

mijloacelor utilizate. Deasemenea trebuie sd tinem cont de pregatirea stiinfifica, de
familiarizarea in manuirea anumitor aparate.

Un rol aparte intre mijloacele de invatdmant il ocupd acele materiale confectionate de
copii. Realizate in gradinitd, in timpul procesului de formare — informare, aceste materiale
indeplinesc cu succes mai multe functii:

— costientizeaza notiunile insusite

— sistematizeaza si aprofundeaza cunostinte
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— sporesc interesul pentru cunoastere

— stipuleaza o anumita calitate produsului

— ofera si altor copii posibilitatea de a-1 folosi

— stimuleaza dorinta de a munci, de a confectiona ceva concret

— oferd satisfactii personale

In ultima perioadd se pune tot mai mare accent pe materialul construit de copii, pe

folosirea, pe intergarea in actul educativ a produselor muncii copiilor, atat cu rol de
transmitere de cunostinte, cat si cu rol de instrument evaluator al cunostintelor, priceperilor
si deprinderilor, dar si al aplicabilitatii practice a acestor cunostinge.
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Rolul mijloacelor de invdtamdnt este de a usura munca de transmitere de cunostinte, de
a facilita intelegerea, de a familiariza copilul cu elementele mai mult sau mai putin noi din
fiecare activitate didactica.

Cuvinte cheie: invdtamdnt preScolar, mijloace de invdtiamdnt, act educational, materiale
didactice, functionalitatea mijloacelor de nvdtdimdnt.
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